
Produktu dizains
    Prototipēšana un plānveida testēšana produktu dizainā

Rīgas Valsts 3. ģimnāzija

10.03.2026.

Svetlana Špuče - Mg.art, Dizaina un tehnoloģiju I, Kultūra un māksla I (vizuālā māksla),

 Kultūra un māksla II, Vizuālās mākslas 7. - 9. kl. skolotāja

Ligita Ašaka - Mg.paed., 7. - 12. klašu Dizaina un tehnoloģiju, mākslas vēstures skolotāja



Durvis - Kas aiz tām?                  
Iepazīšanās aktivitāte!
Katrs izvēlas 1 kartīti.
Jāizveido neliels iepazīšanās stāsts par sevi, profesionālo dzīvi un iekļaujot stāstā 
kartītē redzamo attēlu vai tā detaļas.



Katrā kartītē ir noslēpti 2 simboli, un uzdevums ir atrast arī tos. Kad simboli 
atrasti, jāpārdomā, kā tie varētu būt saistīti ar šī brīža izaicinājumiem un 
varētu palīdzēt tos pārvarēt ?



Sasniedzamais rezultāts:
Izveidot Latviju prezentējošu konfekšu kolekciju, iepazīstot 
dizaina procesa posmus, akcentējot ideju ģenerēšanu, 
prototipēšanu, testēšanu un mārketingu, kas piesaista 
patērētāju uzmanību.





Sagatavošanās uzdevumi

1. Iepazīties ar šobrīd pieejamo Latvijas ražotāju konfekšu sortimentu - 
Laima, Pūre, Skrīveri, Lāči.

2. Pēti materiālus par Latvijas dabu, augu, putnu un dzīvnieku valsti, 
arhitektūru un  mākslu, kultūras norisēm, Latvijas personībām. 



 Iedvesmas materiāli - “Laima”



Iedvesmas materiāli - “Lāči”



Iedvesmas materiāli -  “Skrīveri”



Iedvesmas materiāli -  “Pūre”



Uzdevuma prasības
1. Uzrakstīt desmit vārdus, kas saistīti ar Latviju, piecus iezīmēt bold, ar kuriem 

strādāsiet tālāk. 
2. Piecus no iedvesmas vārdiem parādīt kolāžā.
3. Trīs idejas attēlot dažādās skicēs, no dažādiem skatu punktiem.
4. Veidot  sešas konfektes no plastilīna.
5. Izdomāt konfekšu līnijas nosaukumu,  citāts no dzejas vai pašu izdomāts apraksts. 
6. Uzzīmēt digitāli vismaz vienu konfekti.
7. Skicēt ar zīmuli divus kastītes variantus. 
8. Vienai kastei izdomāt piegrieztni – izklājumu, uztaisīt no papīra – uzzīmēt, izgriezt, 

salocīt, salīmēt, ielikt iekšā konfektes un nofotografēt. 
9. Uzzīmēt digitāli izvēlētās kastes izklājumu un pievienot atbilstošu kastes dizainu, 

nosaukumu, citātu, informāciju. 
10. Skicēt ar zīmuli divus plakātu variantus. 
11. Plakāts digitāli – iedvesma, konfekte digitāli, nosaukums, citāts, kaste digitāli. 



Ideju vārdi
● Latu kolekcija - ezis, ūdensroze, alus kauss, līdaka, sēne, klinģeris
● Multfilmas - zaķīšu pirtiņa, fantadroms, ābolu maiss
● Līgo svētki - vainags, siers, margarietiņas, ugunskurs, alus, jāņuzāles
● Ziedi - rudzupuķes, pīpenes, gaiļbiksīte, lupīnas, magones
● Zivis - līdaka, asaris, karpa, renģe, nēģis, vimba
● I. Ziedoņa pasakas
● Koku lapas - ozols, bērzs, kļava, liepa, melnalksnis, goba
● Kukaiņi - mārīte, bites, skudra, spāre, vabole, zirneklis
● Jūra - dzintars, gliemežvāki, kociņi, stikliņi, akmentiņi
● Elementi no ģerboņa - saule, zvaigznes, ozollapas 









Idejas, skices novērtējums, testēšana

• Darbs pāros.
• Laiks 5. min.
• Uzdevums -  novērtē viens otra paveikto - Paslavē, 

Pajautā, Piedāvā.
• Pārunājiet vai saprotama ir ideja, skice.
• Pierakstiet sava darba novērtējumu. 



Kādi darbarīki nepieciešami?

1. Līdzena un viegli tīrāma darba virsma. 
2. Plastmasas nazis, lai sagrieztu plastilīnu.
3. Rullis, pildspalva, lai plastilīnu izveltnētu. 
4. Zīmulis, lai iespiestu garenas rievas. 
5. Sērkociņi, irbulīši, zobu bakstāmie kociņi, saldējuma kociņi, lai veidotu 

bedrītes, caurumiņus, svītras. 
6. Mazas piparkūku formas, lai konfekšu pamatformas  būtu identiski vienādas.
7. Pogas no kurām var iegūt skaistus atspiedumus - faktūrai un tekstūrai. 



Trīs pamatformas: bumbiņa, desiņa un plācenītis













Prototipa testēšana

• Darbs pāros.
• Laiks 5. min.
• Uzdevums -  novērtē viens otra paveikto. 
• Pārunājiet vai saprotama ir ideja vai kvalitatīvs izpildījums.
• Pierakstiet sava darba novērtējumu. 





           
Nosaukums

• Izmantojiet radošas metodes, nosaukuma radīšanā:
• Akronīmi: Veidojiet nosaukumu no vairāku vārdu 

sākuma burtiem.
• Vārdu spēles: Apvienojiet divus nozīmīgus vārdus 

(piem., Evernote = Forever + Note).
• Svešvalodu vārdi: Meklējiet iedvesmu latīņu vai citās 

valodās.
• Pārliecinieties par vienkāršību: Nosaukumam jābūt 

īsam, viegli izrunājamam un saprotamam.
• Pārbaudiet unikalitāti: Pārliecinieties, ka nosaukums 

izceļas konkurentu vidū un nav aizņemts.



Veiksmīga nosaukuma pazīmes:

● Pozitīvas asociācijas: Izraisa patīkamas atmiņas vai sajūtas.
● Daudzpusība: Iekodētas vairākas nozīmes vai idejas.
● Atmiņā paliekošs: Unikāls un neparasts. 



Nosaukuma, stāsta piemēri





Prototipa testēšana 

• Uzdevums – katrs individuāli pābauda papīra prototipa - 
salocītās kastes ietilpību un izklājuma precizitāti.

• Pierakstiet sava darba novērtējumu. 







Kaste digitāli







Darbus apvienot digitālā plakātā – Reklāmas plakātā
● Skaidrs mērķis un auditorija. Kāds ir Tava plakāta ziņojums, ko vēlies nodot 

mērķauditorijai?
● Pamanāms un saprotams teksts. Tekstam jābūt īsam, uzrakstītam lieliem, 

viegli salasāmiem burtiem. Iekļauta visa nepieciešamā informācija. 
● Vizuāla piesaiste. Krāsu izvēle un kvalitatīvu attēlu pievienošana. 
● Pārdomāta kompozīcija. Elementiem plakātā jābūt savā starpā vienotiem, tas 

nozīmē, ka objektus un tekstu nepieciešams saskaņot. 







Ideju Pitch - Spēles metode ir paredzēta ideju attīstīšanai un prezentēšanai. 



Darbs pāros – īsa prezentācija par ideju 

Tēma – Konfekte dāvana /suvenīrs
SR: Prezentēt konfektes dizaina ideju, kura prezentē Latviju.
Uzdevums: 

1. Izdomāt kolekcijas ideju, atrast foto iedvesmu.
2. Uzskicēt vizuāli konfekti, plānot vai visas konfektes būs vienādas. 
3. Izveidot vienu konfekti no plastilīna. 
4. Izdomāt nosaukumu, stāstu. 
5. Uzzīmēt kastes formu.
6. Darbus nofotografēt un pievienot canva com. izveidotajā prezentācijā - 

meistarklases links - šeit.
7. Īsi noprezentēt ideju. 

https://www.canva.com/design/DAHDdPDEQdE/52a90F-0iYlZA7y_UGdeXA/edit?utm_content=DAHDdPDEQdE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


Inkscape





Lilluu

Asociatīvās kartītes “Lilluu” – lai runātu par 
sevi, citiem un notiekošo.  Ieraudzīt nākotnes 
projekcijas, kas mudinās rīkoties, lai sapņus 

pārvērstu par realitāti.

Ko es paņemšu līdz no šīs 
meistarklases?

https://stastustastiem.lv/product/lilluu/

